
０１.購入・導入の際に対象・推奨年齢を確認していますか？ 

・映画やオモチャ同様、アプリにも市販のソフトにも、全てのゲームに対象年齢がある 

・対象・推奨年齢は、内容や遊び方などが基準になっています。購入・導入の前に必ず確認を！ 

       プレイや実況の動画はどんなゲームなのか映像で確認できて便利です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

０２. 何にどう気をつける？ できることを身近なケースで考えてみましょう！ 

・学校での友達が多くやっているようなら、学校や保護者同士で話し合い「危険があるかも？」を共有しましょう。 

・チームで戦うゲームをするなら、「弱くてはぶかれた」「自分だけアイテムをもらえない」「勝手に抜けられ 

 ない」などの、チーム戦特有の問題もあります。対象年齢に達していても不向きなタイプもいることを理解 

 して、お互いに“無理をしない・させない”で楽しみましょう。対象・推奨年齢は、内容や遊び方などが基準 

 になっています。購入・導入の前に必ず親子で確認を！ 

・中学生未満がボイスチャットして遊べるものは基本的にありません。対象年齢が高いアプリ・機能を導入したため 

 誘い出し被害にあった子もいます。年齢などルールを守り、ネットだけの仲間とはプレイに関係ない個人 

 的な話はしないなどの用心を！ 

・こども専用の機器にはフィルタリングやペアレンタルコントロールを上手に使って年齢に合う利用環境  

 設定をしましょう。親子共有の機器は、アカウントを分けて個々に設定する方法も取り入れましょう！ 

 

【出典】インターネットトラブル事例集２０２４年版（総務省） 

https://www.soumu.go.jp/use_the_internet_wisely/trouble/ 
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コロナ禍を経て、世界中でオンラインゲームを楽しむ人が増えました。

プレイヤーは、老若男女問わず、様々な考えの人が、表情の見えない環

境下でプレーしています。そのため、家でゲームをしている子どもがトラブ

ルに巻き込まれないように、親子で一緒に確認しましょう。 

インターネット 

安心安全通信HP 
X（エックス） 

安全安心ふくい 

【お問い合わせ】  

福井県防災安全部県民安全課   

☎:0776-20-0745（直通）  

メール：kenan@pref.fukui.lg.jp  

https://www.soumu.go.jp/use_the_internet_wisely/trouble/
mailto:kenan@pref.fukui.lg.jp

